SOLUTION n°_____ : Low-rider

Le prototype repose sur un mécanisme de changement de direction(1). Huit roues(2) sont attachées à celui-ci. Quatre roues sont dans une direction tandis que les quatre autres sont dans la direction perpendiculaire. En avant et sur le coté droit se trouve des pare-choc(3). Un moteur(4) au centre du prototype fait tourner toutes les roues ensemble. Un système d’interrupteurs(5) permet d’inverser le moteur et des cordes(6) permettent d’activer le changeur de direction.   
Suite à la mise en marche du prototype, celui-ci avant en ligne droite jusqu’à ce qu’il fonce dans la balle A du 1er but. Un interrupteur activé par des dents sur un arbre change la direction du moteur, celui-ci recule et lorsqu’il arrive à hauteur de la balle A du 2e but, un corde tendu rabaisse 4 roues ayant un plus grand diamètre sur le changeur de direction. Celle-ci entraîne alors le prototype vers la balle A qui est poussée dans le but. Un autre interrupteur inverse encore la polarité du moteur et celui-ci retourne au centre de la piste. La corde se détend et les roues remontent à leur position initiale. Le prototype retourne alors à l’aire de stationnement et un dernier interrupteur bloque l’alimentation du moteur.  
	1
	Changeur de direction

	2
	Roues

	3
	Pare-choc

	4
	Moteur

	5
	Interrupteurs

	6
	Cordes


Avantages :





Inconvénients :
- Rapidité





- Beaucoup de changement de direction
- Précision des mouvements
- Système complexe
