MAP—STARTS—LIGHT/DARK:
#
L/D
BC
STB
LMOTH
SH
FR
CTF
BOP
Ter.
Capt.
KOTH
Stmp.
Assn.
Hntg.

Gyre in the Wabe
6
D
•
•
•

•
•
•
•
•
•
•
•
•

Gimble in the Wabe
6
L
•
•
•

•
•
•
•
•
•
•
•
•

Demise on the Plains
5
L
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•

•
•

Raid on the Plains
5
D
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•

•
•

Untamed Lands
4
L
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•

Badlands
4
D
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•

Cracks in the Cloudspine
2
L
•
•
•

•
•
•
•
•
•
•
•


Clash in the Cloudspine
2
D
•
•
•

•
•
•
•
•
•
•
•


Dead Man's Chest
6
L
•
•
•

•
•
•
•
•
•

•


Dead Man's Float
6
D
•
•
•

•
•
•
•
•
•

•


Killing Grounds
6
L
•
•
•

•
•

•

•

•
•

Proving Grounds
6
D
•
•
•

•
•

•

•

•
•

Drowned Kingdom
6
L
•
•
•

•
•
•
•
•
•
•
•


Drowned Empire
6
D
•
•
•

•
•
•
•
•
•

•


Venice
4

•
•
•
•
•


•
•
•

•


Dead of Winter
2

•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•


Desert between Your Ears
2
L
•
•
•

•
•
•
•
•
•
•
•


If I Had a Trow
2
D
•
•
•

•
•
•
•
•
•
•
•


I'll Fall on Your Grave
5
L
•
•
•
•
•
•
•
•
•


•
•

I'll Fall on Your Spiderweb
5
D
•
•
•
•
•
•
•
•
•


•
•

KEY

BC:
Body Count
STB:
Steal the Bacon (LMOTH w/ball)
LMOTH:
Last Man on the Hill

SH:
Scavenger Hunt (FR w/balls)

FR:
Flag Rally

CTF:
Capture the Flag

BOP:
Balls on Parade (CTF w/balls)

Ter.:
Territories

Capt:
Captures (Ter./balls)

KOTH:
King of the Hill
Table by:

Stmp:
Stampede

Assn.:
Assassin (CTF w/unit)
PoohBear    «fs»
Hntg:
Hunting
Fellowship of Stoneheim
